% PANSTWOWA AKADEMIA NAUK STOSOWANYCH W NYSIE

Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Projektowanie krajobrazu Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK7/6
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny
Poziom studiéw: Studia pierwszego stopnia
Specjalnos¢: Przedmiot wspdlny dla wszystkich specjalnosci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 5
Tryb zaliczenia przedmiotu: Egzamin Liczba punktéw ECTS Sposéb
T - ustalania
. ajegcia zwigzane z prak- oceny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 3 koﬁfﬁ(ﬁ(l;/e 1,8 | tycznym przygotowaniem | 2,0 prze drr}lliotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Wykiad 25 10 15 Egzamin pisemny w formle pytag i/lub testu wielokrotnego wyboru. Ak- 33%
tywny udziat w zajeciach, dyskusja.
Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena analiz,
Projekt 50 20 30 wyboru metody i narzedzi sluzqc,y(t,h do rozwigzania zgdama projekto- 67%
wego. Ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas proce-
su projektowania i bezposrednich korekt indywidualnych realizowanych
metoda ,,mistrz-uczen”.
Razem: 75 30 45 Razem: 100%
Kategoria s . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kierunkowe 2ajeé
Zna i rozumie teori¢ i histori¢ architektury krajobrazu oraz zasady ksztaltowania i waloryzacji §rodo-
1. | wiska przyrodniczego przydatna do formutowania i rozwigzywania prostych zadan z zakresu projek- | K1P_W09 w
Wiedza towania krajobrazu i kompozycji zieleni.
2 Zna i rozumie znaczenie $rodowiska przyrodniczego w projektowaniu architektonicznym, urbani- KIP W07 W

stycznym i planowaniu przestrzennym.

Potrafi opracowa¢ projekt ksztattowania, modernizacji lub rewitalizacji terendw i obiektéw architek-
1. | tury krajobrazu, z uwzglednieniem wymagan technicznych, spotecznych, przyrodniczych, kulturo- | KI1P_U02 P
wych i prawnych.

Potrafi integrowa¢ wiedze¢ z zakresu teorii i historii architektury krajobrazu podczas rozwiazywania

zadan inzynierskich. K1P_U01 P

Umieje¢tnosci | 3. | Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji srodowiska przyrodniczego. K1P_UO01 P

Potrafi mysle¢ i dziala¢ w sposéb twérczy, wykorzystujac umiejgtnosci warsztatowe niezbgdne do
4. |utrzymania i poszerzania zdolno$ci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu architek- | KI1P_U03 P
tury krajobrazu.

Potrafi porozumie¢ si¢ przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wlasciwym

> dla projektowania architektury krajobrazu. K1P_U03 P
Kompetencje Jest gotéw do brania odpowiedzialnoéci za ksztaltowanie srodowiska przyrodniczego, w tym za za-
1. s . R K1P_KO03 P
spoteczne chowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.
Tresci ksztalcenia
Forma zajeé Metody dydaktyczne
Wyktad Multimedialny wykltad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody przypadkéw i metody sytuacyjne;j.

Tematyka zajeé

Zajecia organizacyjne — charakterystyka przedmiotu, literatura, zasady zaliczenia. Pojg¢cia zwigzane z krajobrazem i jego ochrona. Typy
i formy krajobrazu ze wzgledu na uksztattowanie powierzchni, pokrycie terenu oraz stopien ingerencji cztowieka. Typologia krajobrazu
kulturowego — podstawowe cechy charakterystyczne krajobrazéw réznych epok historycznych. Zabytkowe zalozenia ogrodowe oraz
terenéw zielonych wystepujacych w miescie w réznych okresach historycznych. Linie i plaszczyzny kierujace wzrok. Wnetrze i jego
sktadowe. Podstawowe elementy kompozycji przestrzennej: podloga, Sciana, strop. Typy wnetrz. Rodzaje wnetrz. Podziat wnetrz pod
wzgledem ich rozplanowania. Analiza panoram. Tereny zieleni w miescie. Funkcje oraz systemy terenéw zielonych w $rodowisku.
Klasyfikacja terenéw zielonych. Projekt architektury krajobrazu. Oznaczenia graficzne stosowane w opracowaniach projektowych.
Zielen w architekturze krajobrazu — podstawowe zasady projektowania terendw zielonych i kompozycji ogrodowych. Obiekty matej
architektury w architekturze krajobrazu — podstawowe zasady projektowania. Przyktady opracowan projektéw krajobrazu. Pojecie parku
kulturowego — procedura powotania i przyktady.




Forma zajeé Metody dydaktyczne

Intensywnie konsultowany, etapowo wykonywany projekt: I etap realizowany manualnie, I etap w technologii

Projekt komputerowe;.

Tematyka zajeé

Rozpoczgcie ¢wiczen — wprowadzenie. Przekazanie harmonogramu, opisu i karty tematu. Rozpoczgcie ¢wiczen. Klauzura 1: Szkicowe
opracowanie wybranego terenu — 3 perspektywy. Akceptacja wyboru lokalizacji (na mapie topograficznej i zasadniczej). Inwentaryzacja
urbanistyczna, waloryzacja zieleni, zdjgcia z terenu (stan istniejacy) — ustalenie problematyki i indywidualnego zakresu pracy. Klauzura
2: Zilustrowanie stanu istniejacego. Koncepcja planu zagospodarowania, opracowanie programu funkcjonalno-przestrzennego (plan z
opisem, perspektywy widokowe, powigzania z otoczeniem, kompozycja, ekspozycja wartosciowych elementéw zagospodarowania),
obstuga terenu (komunikacja, uzupetniajagca zabudowa, zasady krajobrazowego uksztaltowania terenu). Zatwierdzenie calosciowego
zakresu tematycznego przebudowy/modernizacji/rewitalizacji z wydobyciem charakteru wnetrza krajobrazowego. Konsultacje indywi-
dualne cato$ci tematu. Przekroje terenu z rozwinigciem krajobrazowym. Klauzura 3: Wybrany detal do opracowywanego projektu.
Przeglad zaawansowania. Konsultacje — uzgadnianie koncowej formy opracowania. Oddanie projektu — czg$¢ graficzna i opisowa.




